3D-s mobilok és téblagépe

UJ DIMENZIOK
a mobilvilagban

A 3D varazsszd nem csak a szorakoztatoelektronikai eszkozok
kozott hadit: tobb cég is probalkozik ilyen képességekkel
rendelkezo okostelefonok és tablagépek piacra dobasaval.

LG Optimus 3D-vel
késziilt fotok anaglyph
valtozatai

2011-es év elején tartott Mobile
World Congress egyik legjobban
vart Ujdonsaga az LG Optimus
3D nev(i okostelefonja és Opti-
mus Pad nev( tablagépe volt.
Az ok? Ez a két készllék azt igérte, hogy
barki kezébe odacsempészi a 3D-s vilagot:
a tablet a fotdzas és a filmkészités teri-
letén, a telefon a kijelzénél is. Bar az LG
mindig is hangsulyozta, hogy az Optimus
3D az els6 3D-s okostelefon a vilagon, a
3D-s kijelzével kombinalt mobilok azért
tavolabbi multra tekinthetnek vissza.
Az elsé, kifejezetten az ilyen készllékek
szadmara tervezett 3D-s képerny6t 2008-

ban mutatta be a KDDI (ez egyébként 3,1
o0s képatld mellett 800 x 480 pixeles fel-
bontassal rendelkezett), majd erre épitve
a Hitachi 2009-ben készitett egy, a japan
piacra szant mobiltelefont HOO01 néven.
Szintén Japanban, az NTT DoCoMo ki-
nalatdban jelent meg a Sharp altal gyar-
tott Lynx 3D SH-03C 2010 végén: ennek
3,87-0s, 800 x 480 pixeles kijelzdje van,
és Android operacids rendszert hasznal.

A szemiiveg nélkiili technologia

Amig a tévék, projektorok és a mozik
esetében a 3D-s képhez ma még alap-
vetéen szemivegre van sziikséglink



RESZLETES TESZT

A techline.hu oldalan részletes
tesztet olvashatnak az LG Optimus
3D-rd], rengeteg fotéval és videdk-
kal. A cikk az alabbi linken érhet6
el: http://ajanlo.techline.hu/
optimus3d

LG Optimus 3D tesztvideok:
http://youtu.be/gzefMFpEC-Y
http://youtu.be/cBNx5DV9QhM
http://youtu.be/Bl4a32UOKKw

(a szemiveg nélkili tévék csak mosta-
naban érkeznek meg a piacra, rendkivil
borsos aron), addig a telefonok, tablagé-
pek és a vellk rokon hordozhaté konzo-
lok esetében mar eredetileg is szemiveg
nélkili 3D-s kijelz6ket kaptunk. Ebben
persze nincs semmi kilonleges, hiszen
mig a moziban vagy a tévé elétt ilve az
emberek nagy része hajlandd elviselni a
szemiveget, addig egy allandéan nalunk
évé mobilnal ez kizart. Egy tavaly év vé-
gén készitett felmérés szerint egyébként
a megkérdezettek 45 szdzaléka mondta
azt, hogy a szemiveg hordasa kényel-
metlen - képzeljik el, mennyire lenne
népszer( egy olyan mobil, aminek hasz-
nalatdhoz folyton sziikség lenne erre a
kiegészitére.

Szerencsére a kis képerny6k esetében
nem talalkozunk azokkal a hatranyok-
kal, amelyek a szemiveg nélkili 3D-s
televizioknal jelentkeznek, és amelyek
miatt azok fejlesztése ilyen lassan ha-
lad: a mobiltelefonokat, kézi konzolokat
és tablagépeket altaldban mindig kar-
tdvolsagbdl és szembdl nézzik, az ese-
tek tobbségében egyediil. Ez azt jelenti,
hogy konny(l behatarolni a szemiveg
nélkili technolégidknal jelentkezd .ided-
lis pontot”, azaz azt a terdletet, ahonnan
a 3D-s hatas jdl észlelhetd. Mint minden
térhatast kinald megoldas, ezek is Ugy
mikodnek, hogy a két szemink felé két
kilonbozé képet tovabbitanak. A hagyo-
manyos, szemiveget igénylé eljardsok-
nal a szemilveg feladata, hogy ezeket
a nem megfeleld szem elél elrejtse, a
passziv rendszereknél viszont a képer-
nyébe épitett rendszer az, ami gondosko-
dik a részképek elvalasztasarol.
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a mobilunkhoz

nem szivesen

szemuveget

Mara kétféle ilyen technoldgia terjedt
el, az egyik a parallax barrier, a masik a
lentikularis megoldas. Mindkét esetben
egy hagyomanyos LCD kijelz6 jelenti az
alapot, am egy extra réteggel, amelynek
a feladata a két részkép létrehozasa. Ez
a parallax barrier esetében Ugy torténik,
hogy a nézd szemszdgébdl minden ma-
sodik oszlopot kitakarnak, azaz az egyik
szemlnkbe csak a paros, a masik sze-
miinkbe csak a paratlan oszlopokbdl allé
kép jut (@ manapsag hasznalt kijelzéknél

viselnénk

A YouTube 3D-s videdkat
gylijt oldala
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RENDSZEREK ES HARDVEREK

Egy példa az LG Optimus
3D-vel készitett fotora
(anaglyph valtozat, igy

egy olcso piros-kék
3D-szemiiveggel
megnézhetd)

ANAGLYPH KEPEK KESZITESE
A 3D-S FOTOKBOL

A 3D-s mobilokkal késziilt fotokbol egyébként barki készit-
het olyan 3D-s fényképet, amelynek megtekintéséhez nem
kell draga televizi6 vagy 3D-eszkdz, minddssze egy par szaz
forintos anaglyph (piros-kék) szemiiveg. A képkészitéshez
szinte barmilyen, rétegek kezelésére képes fotdszerkesztd
alkalmazas megteszi. A techline.hu oldalan egy részletes,
videds tutorialanyagot is talalnak olvasdink a témarol:
http://ajanlo.techline.hu/anaglyphps.

a parallax barrier réteg a hattérvilagitas
és a folyadékkristaly kézétt van, igy jobb
fényer6t és nagyobb latészoget nyujt).
A lentikuldris megoldasnal ugyanez az
eredmény, de itt a résszlré helyett spe-
cialis figgbleges lencsékbol allo réteget
hasznalnak, ami szintén felvaltva hol
egyik, hol masik szemiink felé tériti el a
sorok képét.

Barmelyik megoldéast is valasztja a gyar-
to, a végeredmény az, hogy ha megfeleld
irdnybdl (tehat onnan, ahové a parallax
barrier vagy a lencsék iranyitjdk a képet)
nézzik a kijelzdt, a térérzethez sziiksé-
ges kilonbozé képek érkeznek a sze-
miunkbe.

A térhatadsu kijelz6 csak az egyik ele-
me a 3D-s kézi eszkozoknek, a masik
a térhatdsu fotok és filmek készitésé-
re hasznalhaté fényképez6gép. Ehhez
pedig két kameramodul szlikséges, és
pont ennyit taldlunk az Evo 3D, Optimus
3D és az Optimus Pad hatoldalan (az
utébbi tablagépnél a kijelzé mar nem
3D-s). Ezek segitségével valdban térbeli
fotokat és videoklipeket tudunk rogzi-
teni, ami azért is fontos, mert egyeld-

re a 3D-s kijelzd el6nyeit igazan csak
a sajat magunk készitette tartalommal
hasznalhatjuk ki. Sajnos a mai telefo-
nok hardvere még nem elég erds ah-
hoz, hogy 2D-ben és 3D-ben ugyanolyan
képmindséget kapjunk, igy a térhatasd
fotokat és filmeket altaldban csak csok-
kentett felbontasban tudjak rogziteni a
késziilékek. Megtekintésiikre a telefon
kijelz6je mellett barmilyen 3D-s tévé
vagy megfelelé konfiguracidval rendel-
kez6 asztali PC is hasznalhatd, mivel
ezek az eszkdzok szabvanyos fajlokat
allitanak el6.

Aki ma Magyarorszagon szeretne elme-
rilni a 3D-s okostelefonok vildgaban, az
alapvetéen két készilék kozil valaszt-
hat: az egyik az LG Optimus 3D, a ma-
sik pedig a HTC Evo 3D. Mindkét telefon
egyértelmien a felsé kategoridba tarto-
zik, amit az arukon is érezni: az LG 110,
a HTC 125 ezer forint kordli &dron érhe-
té el. Mindkét készllék 4,3"-os kijelz6t
hasznal, &m amig az LG-nél a standard
WVGA (azaz 800 x 480] pixeles felbontést
kapjuk, addig a HTC-nél valamivel na-
gyobb, 960 x 540 pixeles képernyét alkal-
maztak. Tekintettel arra, hogy az autosz-
tereoszkopikus kijelzéknél a vizszintes
felbontas 3D-s lzemmddban gyakor-
latilag felezddik, a HTC mindenképpen
pluszpontot érdemel. A meglehetdsen
nagy méretl és viszonylag nehéz készl-
lékek belsejében talalhatd erds hardver
elég a 3D-s megjelenitéshez, &m a 3D-s
fotoknal érdekes korlatokba (tkozhe-
tink: bar mindkét telefon hatoldalan két
5 Mpixeles kameramodul van, csak 2D-s
fotoknal hasznalhatjuk ki ezek teljes fel-
bontdsat, térhatasd képeknél az LG-nél
3, a HTC-nél pedig minddssze 2 meg-
apixellel kell beérniink. Mozgdképeknél
az LG 2D-ben 1080p-s felvételeket tud
rogziteni, 3D-ben pedig csak 720p-seket
- a HTC mindkét esetben csak ebben a
kisebb felbontasban hajlandd mikadni.
A 3D-s telefonok Achilles-sarka a kiil-
s6 forrasbol szadrmazé 3D-s tartalom
hidnya. Egyelére mindkét telefonnal par
dedikalt jaték az, amelyekkel kihasznal-
hatjuk a késziilékek képességeit, illetve
a YouTube egyre gyarapodé 3D-s kinala-
tat nézhetjik.



